Rumbo de colision entre los buques Ay B

La derrota relativa o indicatriz del
movimiento relativo, es la direcciéon definida
por el vector Vr.

 Si esta derrota pasa por el punto A se lleva
rumbo de colisiéon con el barco B.

» Sino pasa por A, la minima distancia a la
que pasaremos del barco B es la definida
por la perpendicular a la derrota relativa
que pase por nuestro barco A

Tridngulo de velocidades

Es el triangulo formado por los tres vectores
que intervienen en la ecuacion del
movimiento relativo:

V=V, -7,

Vector Modulo Sentido

Velocidad del bugue propio VA Va Ra

Velocidad del otro buque VB Vs Rs

Velocidad relativa de B respecto a A Vr V: R:
VA VB
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El viento y la corriente

El movimiento relativo de un buque respecto
a otro no cambia si ambos se ven sometidos
a un mismo movimiento comun debido, por
ejemplo, a la existencia de una corriente en la
zona.

En la ecuacidon vectorial del movimiento
relativo, ¥ =V, - ¥, los rumbos de los

buques A y B, son los rumbos verdaderos
corregidos por abatimiento si existe viento;
rumbos de superficie. Pero no se tendra en
cuenta la corriente si esta existiese.

En cambio, en el estudio del movimiento
absoluto, si debe ser tenida en cuenta la
corriente.
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Otros calculos cinematicos

Viento real y viento aparente

Vector Moédulo Sentido

Viento real V Vr Rr

r

Viento aparente Vap Vap Rap
Velocidad de la embarcacién Vb Vb Rb
77T,

A
o

Va

El viento aparente es el medido a bordo de la
embarcacion.
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Corrientes marinas

Vector Modulo Sentido

Corredera V Vv Rv

v

Corriente | [h lh Rc

Embarcacién sobre el fondo Ve Vs Rs
V.=V, +Th
b&lh
Re
Rs
Vv Ry
Vs

La corriente se caracteriza por:
- Ih — Intensidad horaria

« Rc — rumbo de la corriente
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